
 
 

PROGRAMME 
 

08h30 - 09h00 : Accueil Café 
 

09h00-09h30 : Allocution de bienvenue & Présentation de la Journée Thématique 
 
Allocution de bienvenue 
 Erasmia DUPENLOUP, Déléguée Générale MINALOGIC & Christophe CORIOU, Délégué 

Général MEDEF Haute-Savoie 

Présentation de la démarche du Grand Annecy et CITIA en réponse au futur AAP Pôle Territorial des 
Industries Culturelles et Créatives (ICC*) 
 Aurélien MODURIER, Conseiller Communautaire Délégué Numérique et Industrie du Futur au 

Grand Annecy & Yannick HEUDE, Responsable Développement Economique et des Formations 
à CITIA 

Introduction de la Journée 
 David GAL-REGNIEZ, Directeur Industrie des Contenus & New Space – Minalogic 
 Philippe WIECZOREK, Directeur Innovation & Expert Intelligence Artificielle - Minalogic 

  
 

THEME I : Utilisation de l'IA pour optimiser la production de contenus digitaux 
 
09h30-09h50 : Introduction à l’IA et à ses potentialités dans les Industries Culturelles et Créatives 
 Alexandre JENNY, CEO, PixField 

 
09h50-10h05 : L’IA au service de la simplification des effets spéciaux dans le montage vidéo 
 Pascal BERTOLINO & Guillaume TOUBLANC, Co-Fondateurs et respectivement CTO & CEO, 

Spooqs 
 
10h05-10h20 : Accélération de la génération d’assets 3D dans le pipeline de production 
 Félix BALMONET, Co-Fondateur & CEO, Chat3D 

THEME II : L’IA au présent et au futur 

10h20-10h40 : IA pour la conception architecturale : ancrage culturel et technique 
 Philippe MARIN, Enseignant-Chercheur, Directeur du laboratoire Méthodes et Histoire de 

l'Architecture (MHA) de l'Ecole Nationale Supérieure d'Architecture de Grenoble (ENSAG-UGA) 
 

10h40 - 11h20 : Pause-Café / Networking / Session posters & Démonstrateurs 

 

* ICC : Jeu vidéo, Cinéma, Audiovisuel, Design, Patrimoine et Architecture, Spectacle vivant, Musique, Arts graphiques et numériques... 

 



 
 
 
11h20-11h50 : Anticiper l’usage de l’IA, une refonte de la formation nécessaire ? 
 Guy PARMENTIER, Professeur des universités / Chercheur au CERAG, Co-directeur de l’axe de 

recherche Innovation et complexité organisationnelle, Chaire Innovation et Créativité en 
Communauté, IAE / INP / CERAG / UGA 

 Alban PERLI, Formateur en programmation et en IA & Consultant en IA 
 Jean CONDE, Directeur Observation Prospective de l’Emploi et Certification, Afdas 

 
11h50-12h15 : Collaborer avec les expertises académiques et industrielles en IA - Les compétences 
locales et régionales : PEPR ICCARE, MIAI, LISTIC (USMB) & cartographie industrielle régionale 
 David COEURJOLLY, Directeur de Recherche CNRS au LIRIS, Co-Directeur de Programme du 

PEPR ICCARE 
 Alexandre BENOIT, Enseignant-Chercheur, LISTIC – Polytech Annecy Chambéry 
 Philippe WIECZOREK, Directeur Innovation, MINALOGIC 

12h15 - 13h45 : Déjeuner / Networking / Session posters & Démonstrateurs 

THEME III : Financement & Visions sectorielles 
 

13h45-14h15 Quel financement pour intégrer et développer des solutions d’IA (France 2030 IA Booster 
IA, AAP Culture immersive et Métavers + AAP Technologies immersives, Aides CNC, Partenariat 
d’Innovation, FR 2030 Régionalisé, Aide régional aux projets immersifs) et comment être accompagné ? 
 Céline ISSARD-GUILLOT, DREETS Auvergne-Rhône-Alpes 
 Marion WOLF, Directrice de projet transformation et innovation numérique, DRAC 
 Laurent MALNOE, Chargé de Mission Innovation, Région Auvergne-Rhône-Alpes 
 Philippe WIECZOREK, Directeur Innovation 

 
14h15-14h45 : L’IA dans la presse, hypertrucage, désinformation et autres enjeux dans les secteurs de 
l’information 
 Sylvie BLANCO, Technology Innovation Management Professor, Grenoble Ecole de Management 
 Georges BOSI, Directeur d'édition LE DAUPHINE LIBERE - GROUPE EBRA, Le Dauphiné 

Libéré (Groupe EBRA) & Co-Fondateur tech&fest 
 
14h45-15h10 : L’IA au quotidien et perspectives : Retour d’expérience d’un studio d’animation 
 Jean-Baptiste SPIESER, Directeur Innovation Associé, TeamTo 

15h10 - 16h00 : Networking / Session posters & Démonstrateurs 

16h00-16h20 : L’IA, mais de quels droits parle-t-on ? 
 Maître Delphine MAHE, Avocate au Barreau de Paris 
 Maître Betty SFEZ, Avocate à la Cour – Associé DPO externe, June 

16h20-16h45 : Penser l'IA dans le jeu vidéo au-delà de la dimension créative et du seul marché ludique 
et culturel. 
 Amaury LEPICARD, AI R&D Engineer, Neovision 
 Melvin IERFINO, Partner Business Manager, NVIDIA 
 Caroline FAUR, Responsable R&D, Artefacts Studio 
 Sylvain GROSDEMOUGE, CTO, Artefacts Studio & Fondateur et CEO, Shine Group 

16h45-17h00 : Conclusion de la journée & Agenda Plan d’Action ICC & IA sur l’année 2024-2025 
 

17h00 - 18h00 : Networking / Session posters & Démonstrateurs 


